RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ARCADE GAME DENGAN MODEL SOMATIS, AUDIOTORI, VISUAL INTELEKTUAL (SAVI) UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN PEMROGRAMAN DASAR SISWA by Fambi Alda Triansyah, -
  
 
RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 
ARCADE GAME DENGAN MODEL SOMATIS, AUDIOTORI, VISUAL 
INTELEKTUAL (SAVI) UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN 
PEMROGRAMAN DASAR SISWA 
 
SKRIPSI 
Diajukan untuk memenuhi sebagian dari syarat memperoleh gelar Sarjana 










PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 
DEPARTEMEN PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER 
FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 




Fambi Alda Triansyah, 2020 
RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ARCADE GAME DENGAN MODEL SAVI 
UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN PEMROGRAMAN DASAR SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
 
RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 
ARCADE GAME DENGAN MODEL SAVI UNTUK MENINGKATKAN 


















Sebuah Skripsi yang Diajukan untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh 











© Fambi Alda Triansyah 
 














Hak cipta dilindungi Undang-Undang 
 
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian 
 




Fambi Alda Triansyah, 2020 
RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ARCADE GAME DENGAN MODEL SAVI 
UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN PEMROGRAMAN DASAR SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
LEMBAR PENGESAHAN 
 
FAMBI ALDA TRIANSYAH 
 
RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 
ARCADE GAME DENGAN MODEL SAVI UNTUK MENINGKATKAN 
PEMAHAMAN PEMROGRAMAN DASAR SISWA 
 

























Fambi Alda Triansyah, 2020 
RANCANG BANGUN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ARCADE GAME DENGAN MODEL SAVI 
UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN PEMROGRAMAN DASAR SISWA 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 
PERNYATAAN 
Saya yang bertandatangan dibawah ini: 
Nama : Fambi Alda Triansyah 
NIM : 1401217 
Prodi : Pendidikan Ilmu Komputer 
Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi yang berjudul “Rancang Bangun 
Multimedia Pembelajaran Berbasis Arcade Game dengan Model SAVI untuk 
Meningkatkan Pemahaman Pemrograman Dasar Siswa” adalah benar-benar 
hasil karya sendiri. Tidak ada bagian didalamnya yang merupakan plagiat dari 
karya orang lain dan saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan 
cara-cara tidak sesuai dengan etika keilmuan. 
Atas pernyataan ini saya siap menanggung resiko atau sanksi yang dijatuhkan 
apabila dikemudian hari ditemukan adanya pelanggaran terhadap etika keilmuan 
dalam karya saya ini. 
 
Bandung, Maret 2020 
 
Fambi Alda Triansyah 
1401217 
 
